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Stii ce au in comun sahul,

google maps si scratch? Sistemul de coordonare!

Explicati-le elevilor in cuvinte simple despre sistemele de coordonare si utilitatea acestora pentru a defini un punct.

STEM =
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coloane

linii
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Suprafata in sah are coloane si linii. Fiecare coloana este
numita dupa o litera si fiecare linie dupa un numar. Deci,
fiecare patrat format are un nume unic.

De exemplu, care pion este in G1?
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| Observatorul Greenwich, Londra

primul Meridian

20°

Paralele
(linii verzi)

Meridianele
(linii rosii)

.;q}‘ i

Ecuator

Suprafata Pamantului este impartita in cercuri orizontale,
care se numesc paralele si definesc latitudinea. Punctul
zero este Ecuatorul.

De asemenea, suprafata Pamantului este impartita in
cercuri verticale, numite meridian si definesc
longitudinea. Masurarea incepe de la Primul Meridian.

Combinand latitudinea si longitudinea, se formeaza
sistemul de coordonate geografice. Asa noi putem
localiza totul pe planeta noastra.

Puteti gasi coordonatele orasului dvs. si va referiti la masurarea in grade.
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Deschideti Scratch 3.

Tn afara de pisic3, introduceti sprite-ul (pictograma) soarecelui
Tncercati s& mutati soricelul cu mouse-ul.

Observati cum x si y se schimba la dreapta si in jos de la
scena.

0 este in centrul ecranului.

De asemenea, puteti utiliza un fundal care arata
sistem de coordonate!

Stage
Sprite Sprited

Show & | & Size

Backdrops

Mouse1

Xy-grid Xy-grid-20px Xy-grid-30px
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Gasiti coordonatele celor doua puncte si
scrieti-le in foaia dvs. de lucru.

Apoi treceti la constructie.
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Tn partea din spate a fetei, vei plasa urechile.
Receptorii vor intra in gaurile pe care le vedeti marcate
CuU rosu.
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Tntoarceti urechile si aveti grija ca rezultatul s3 fie ca
in poza. Apoi asezati urechile.
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Conectati cele doua parti, astfel incat partea dintata
(dreapta) sa se aseze peste cea de culoare gri (stanga).
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Observati mecanismul pe care |-ati folosit in constructie.

Miscarea de rotatie devine liniara atunci cand folosim

placa dintata (cremaliera). ﬁ
De cate ori angrenajul roteste bara?

Puteti gasi aplicatii ale acestei modificari?
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Deschideti Scratch 3 din fisierul activitatii si raspundeti la foaia
de lucru.
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Céand terminati foaia de lucru,

dezasamblati-va constructia si

puneti fiecare piesa la locul sau.
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