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Gasiti coordonatele punctelor pe care le vedeti in imaginea de mai jos.
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Dupa ce ati terminat constructia, descrieti modul in care miscarea de rotatie este transformata in liniara.

De cate ori se poate roti angrenajul in bara liniara?

Puteti gasi aplicatii ale acestei modificari?

Deschideti fisierul Scratch din fisierul activitatii.
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Ce inseamna blocul?

Cand apasati sdgeata dreapta, pisica si soricelului primesc comanda sa se deplaseze cu 50 de pasi in fata. De ce
se misca soarecele inaintea pisicii?

De ce avem nevoie de blocuri

si

Ce ai schimba Tn codul corespunzator miscarii pisicii (imaginea din stanga), astfel incat sa poata prinde soricelul
inainte de a se ascunde in partea dreapta a ecranului? Observati modificarile din codul dvs. si experimentati cu
modificarile dvs.
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