Ingineri automatisti Transmiterea de date
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for YOUNGSTERS

Nume: Data:

In calcul, procesorul gestioneaza fiecare informatie in mod diferit, astfel incat acestea sunt impértite in 3 tipuri
de date de baza:

1. Siruri care sunt o serie de litere fara numere, de exemplu, pentru computer, numele tau este un sir.
2. Numerele care... sunt orice numar. De exemplu, pentru computer, varsta si indltimea ta sunt numere.

3. Logica, care poate fi fie adevarata, fie falsa. Este util atunci cand dorim ca dispozitivul nostru sa aleaga singur
ce sa faca. Pentru aceasta, punem intrebari in programul nostru la care se raspunde fie cu DA (adevarat), fie
cu NU (fals). De exemplu, este astazi vineri?

Unitatea A

Fiecare micro:bit are propriul nume si un numar de serie unic (seria constructiei sale). Dorim ca atunci cand
apasam butonul A sa aratam numarul dispozitivului pe ecran, in timp ce cand apasam butonul B sa aratam
numarul acestuia pe ecran.

Numele dispozitivului este un sir, asa ca folosim blocul pe care il vedeti in dreapta, Strimg .

pentru a-l afisa pe ecran. Notati ghilimelele din campul oval. L

o Numarul de serie al dispozitivului este un numar, asa ca folosim blocul pe care il vedeti in
Shosnumber stanga, pentru a-l afisa pe ecran. Notati 0 in campul oval.

Pentru a vedea numele si numarul de serie, realizati urmatoarele doua evenimente. Veti
gasi blocurile in Advanced — Control.

®es  MOre

on button B * pressed

show string device name show number device serial number

Evenimentele (blocurile care incep cu ,Cand se intdmpla ceva ...”) sunt folosite atunci cand nu cerem
computerului, micro:bitului sau robotului nostru sa ia decizii. Cand aceste decizii devin mai multe, exista o
modalitate mai buna de a scrie acelasi program.

- Scriefi numele dispozitivului si numarul de serie pe care l-afi primit.
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Unitate B

Pentru ca dispozitivul nostru sa ia aceste decizii, trebuie sa existe intrebari in program, la care se raspunde fie
prin DA sau NU (variabile logice).

in loc de

forever

»,Cand apds pe butonul A, afiseazd numele dispozitivului”
intotdeauna adresam intrebarea: B Putten A = [1s pressed Suu

., Este apasat butonul A? Daca DA, atunci afisati numele show string device name
dispozitivului. Daca NU, atunci continuati cu programul”.

Puteti continua programul in acelasi mod, astfel incat numarul de
serie al dispozitivului sa fie afisat atunci cand apasam B?

Nu uitati sa stergeti evenimentele exercitiului A, astfel incat sa
functioneze doar noul cod.

Unitatea C

Pana acum am invétat s& aratam informatfii pe ecranul dispozitivului nostru. Dupd cum afi vdzut in prezentare,
micro:bifii se pot conecta intre ei prin unde radio. Bluetooth este protocolul de comunicare utilizat.

Scrie blocul pe care il vezi in dreapta si decide cu grupul de langa tine asupra
numarului de grup cu care vei comunica. Folositi acelasi numar, care trebuie
sa fie diferit de celelalte grupuri. Puteti alege orice numar de la 0 la 255.

radio set group e

Blocurile pentru comunicarea unde radio sunt pe eticheta Radio. Pentru a ld 42

trimite date de pe dispozitivul nostru catre celalalt grup, veti gasi blocul
potrivit pentru transmiterea oricarui tip de date (sir sau numar).
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if  button A * is pressed then Schimbati codul exercitiului anterior. Dupa cum puteti vedea n
imaginea din stanga, alegeti ce informatii doriti sa transmiteti.

radio semd string device name

Mai este un pas final pentru comunicare... primirea informatiilor pe
® care celalalt grup ti le-a trimis si cum le puteti vedea pe ecran.

if button B * is pressed then

radio send number device serial number

®

Cele doua blocuri ovale rosii cu cuvintele receinvedString si receiveNumber pot fi trase in blocurile ,Afiseaza sirul”
si respectiv ,Afiseaza numarul”, pentru a arata ce ai primit.

on radio received receivedString

Cand descarcati codul, apasati butoanele A sau B. Retineti ca trebuie sa B recrivedString
asteptati ca mesajul de pe ecran sa se termine inainte ca urmatorul
mesaj sa fie primit si vizualizat. De asemenea, observati ca ceea ce ati

trimis nu este afisat pe ecran, ci doar ceea ce ati primit.
’ ’ on radio received receivediumber

Deci, acum sunteti gata sa trimiteti date colegilor dvs.! Cand apéasati
butonul A, trimiteti numele si numérul de serie al dispozitivului dvs. Cand e, Toccivedimber
apasati B trimiteti numele in engleza, (nu puteti transmite alte caractere)!

Ce blocuri vei folosi pentru acestea?
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