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Activitatea A (ecran LED)

Studiati ordinea ,de baza” a blocurilor. Care este diferenta dintre ,La pornire” si ,pentru totdeauna™?

Din comenzile ,de baza”, foloseste blocul ,Afiseaza led-uri” de cate ori este nevoie, pentru a-ti scrie numele cu
majuscule. Descarca. Ce afiseaza micro:bitul?

Apoi veti vedea pe afisajul micro:bitului o imagine asemanatoare cu un lift care coboara. Rescrieti
codul si apoi incercati sa afisati sigla unei farmacii (de exemplu, o cruce rotativa, o cruce care se
mareste si se micsoreaza, o cruce alternand cu un mesaj scurt).

Activitatea B (butoanele A siB)

Proiecteaza o fata fericita si o fata trista in blocul ,Afisati LED-uri”. Programeaza-le astfel incat
atunci cand apesi butonul A sa vezi fata fericita si cand apesi butonul B sa o vezi pe cea trista.

Incercati acelasi lucru cu comanda ,,if” de doud ori:

- Una cu if-uri continue - ifs —
- Siuna cu comanda daca... altfel - if... else —
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